Unitatea scolara : Colegiul National Tudor Vladimirescu

Disciplina informatica - laborator

Programa aprobata cu O.M.nr. 5099/09.09.2009
Filiera teoretica

Planificare calendaristica
Anul scolar 2016-2017

Profil: Real: matematica-informatica/ intensiv informatica

Profesor: Negrea Carmen
Clasa.alX-a./Nr. ore pe sipt. 3

Unititi de invitare Comp ctente Continuturi Nr. de Sapt Observatii
specifice ore
Table nominal cu semnaturile
elevilor;
. . NN Arhiva prof.dr. Adrian Atanasiu
e Norme de PI’O"[eCtle si Securltate amuncii n htto://www.galaxyna.com/potw/
laboatorul de informatica;
e Probleme de logica; http://limbajul-
Identificarea datelor 2.1 e Prezentarea platformei de lucru online; c.wikispaces.com/Probleme+de+logi
care intervin intr-o 4.1 http://limbajul-c.wikispaces.com/Clasa++1X 9 S1- |ca
problema si a tipurilor 4.5 e Creare conturi pe wikispaces.com si inscrierea pe S3
acestora platforma online a clasei; prezentarea spatiului de Material Informatica si Societatea
comunicare si partajare; (http:/limbajul- incdrcat aici :
c.wikispaces.com/Comunicare+si+partajare ) http://limbajul-
c.wikispaces.com/Clasa++I1X
Tema 1: Ce este un robot? ( (propusa
in manualul de informatica Ema
Cherchez/Marinel Serban)
e Aplicatii operatori aritmetici/relationali/logici; http://limbajul-
e Operatorul de atribuire; Forme de atribuire : c.wikispaces.com/+Gauss
Elaborarea algoritmilor 2.1 directa, initializare, copiere (EX.: extragerea
de rezolvare a 3.1 cifrelor unui numar cu nr. de cifre cunoscut, creare http://www.mateonline.net/geometri
problemelor si 3.2 expresii logice pentru verificarea paritatii unui S4- e.htm
implementarea lor intr- 3.3 numadr, pentru apartenenta unui nr. intr-un 24 s11
un limbaj de 4.1 interval.....) http://infoscience.3x.ro/c++/alg_apli
programare 4.5 Aplicatii (pseudocod) cu structuri de baza: catii.htm
e structura liniara (exemple: interschimbarea a 2
variabile, calculul ariei si al perimetrului unor figuri



http://limbajul-c.wikispaces.com/Clasa++IX
http://www.wikispaces.com/content/student
http://limbajul-c.wikispaces.com/Comunicare+si+partajare
http://limbajul-c.wikispaces.com/Comunicare+si+partajare
http://www.galaxyng.com/potw/
http://www.galaxyng.com/potw/
http://limbajul-c.wikispaces.com/Probleme+de+logica
http://limbajul-c.wikispaces.com/Probleme+de+logica
http://limbajul-c.wikispaces.com/Probleme+de+logica
http://limbajul-c.wikispaces.com/Clasa++IX
http://limbajul-c.wikispaces.com/Clasa++IX
http://limbajul-c.wikispaces.com/+Gauss
http://limbajul-c.wikispaces.com/+Gauss
http://www.mateonline.net/geometrie.htm
http://www.mateonline.net/geometrie.htm
http://infoscience.3x.ro/c++/alg_aplicatii.htm
http://infoscience.3x.ro/c++/alg_aplicatii.htm

Unitati de inviatare Comp_et_ente Continuturi Nr. de Sapt Observatii
specifice ore
geometrice; aplicatii formule Gauss, inversul unui nr. Joc didactic Labirint (Ema
de 3, 4 cifre, nr.de elemente pare dintr-un interval Cherchez)

[13,1f], 1i, If impare...)

e structura alternativa (exemple: maxim/ minim dintre
2, 3 numere, rezolvarea ecuatiei de gradul 1/2,
verificarea daca trei numere pot fi laturile unui
triunghi; nr.de elemente pare dintr-un interval [li,If], i,
If pare...)

e structura repetitiva (exemple: parcurgerea numerelor
naturale dintr-un interval in ordine crescatoare sau
descrescatoare, sau cu un pas precizat, folosind toate
cele 3 tipuri de structuri repetitive).

Algoritmi elementari.

1. Prelucrarea numerelor:

e prelucrarea cifrelor unui numar (exemple: suma
cifrelor unui mumar, inversul unui numar, testarea
proprietatii de palindrom, numarul de cifre dintr-
un numadr, etc.)

e probleme de divizibilitate (exemple: determinarea
divizorilor unui numar, determinarea
c.m.m.d.c./c.m.m.m.c., testare primalitate,
descompunere in factori primi, etc.)

e calculul unor expresii simple (sume, produse, etc.)

Evaluare sumativa

2. Prelucrarea unor secvente de valori:

e determinare minim/maxim

e verificarea unei proprietati (exemplu: daca toate
elementele din secventa sunt numere prime, etc.)

e calculul unor expresii in care intervin valori din
secventa (exemple: numararea elementelor
pare/impare, insumarea sau inmultirea numerelor
dintr-o secventa, etc.)

e generarea sirurilor recurente (de exemplu: sirul
Fibonacci, progresii aritmetice si geometrice)

Evaluare sumativa

http://www.liis.ro/~ema/proiecte/soft
[2006/elemente/ro/lectiab/labirint/lab
irint.html

http://limbajul-
c.wikispaces.com/Reprezentarea+nu
merelor+in+calculator

Aplicatii propuse: Subiectul I din
variantele propuse pentru examenul
de bacalaureat 2009 . Observatii,
propuneri de variante , s-au incarcat
aici : http://limbajul-
c.wikispaces.com/RecapitulareBacal
aureat



http://www.liis.ro/~ema/proiecte/soft/2006/elemente/ro/lectia6/labirint/labirint.html
http://www.liis.ro/~ema/proiecte/soft/2006/elemente/ro/lectia6/labirint/labirint.html
http://www.liis.ro/~ema/proiecte/soft/2006/elemente/ro/lectia6/labirint/labirint.html
http://limbajul-c.wikispaces.com/Reprezentarea+numerelor+in+calculator
http://limbajul-c.wikispaces.com/Reprezentarea+numerelor+in+calculator
http://limbajul-c.wikispaces.com/Reprezentarea+numerelor+in+calculator
http://limbajul-c.wikispaces.com/RecapitulareBacalaureat
http://limbajul-c.wikispaces.com/RecapitulareBacalaureat
http://limbajul-c.wikispaces.com/RecapitulareBacalaureat

Unititi de invitare Comp_et_ente Continuturi Nr. de Sapt Observatii
specifice ore
http://limbajul-
e Mediul limbajului de programare studiat. c.W|klspaces_.com_/Code+BIocks
o oo 9 http://www.infobits.ro/pachete-de-
Prezentare generala. Editarea programelor sursa. instal h
< 2.1 Compilare, rulare, depanare ihstalare.php
Elementele de baza ale 4.1 e Structura programelor
limbajului de i5  Bibliotedi i Gt G 3 S12 | http://limbajul-
programare ' IDIIOTECT In &+, imncludere in codul sursd, c.wikispaces.com/Tutorial+CodeBlo
(precompilare) cks
e http:/limbajul- T
c.wikispaces.com/Functii+predefinite+in+C ; Proiect Ema Cherchez
http://www.liis.ro/~ema/soft.html
Elemente de baza in C++
http://campion.edu.ro/arhiva/www/ar
Elementele de baza ale limbajului de programare hiva_2009/seds/10/index.htm
Notiuni introductive . ]
Structura programelor http://www.liis.ro/~ema/proiecte/soft
Vocabularul limbajului [2006/elemente/ro/index/index.html
Tipuri simple de date (standard)
Constante, variabile, expresii 9 S13- http://limbajul-
Citirea/scrierea datelor . S15 | wikispaces.com/AEL Elemente-+de
Reprezentarea algoritmilor intr-un limbaj de programare +baza
Structuri de control implementate in limbajul de - . . .
creare clasa si conturi elevi pe
programare. http://www.pbinfo.ro/
Evaluare sumativa
http://www.pbinfo.ro/?pagina=probl
eme-categorii&clasa=9
Definire, operatii specifice
44 e citirea si afisarea datelor folosind fisiere text, http://limbaijul-
Fisiere text 4.5 ﬁﬂhn:::rt;grll dfiirsl;f_re teth. (ex.eptlu: f rdonarca eului 3 516 c.wikispaces.com/file/detail/Tutorial
! ' un 1si1cer, m er~c asarca con‘;m ulul +ﬁSiere+COde+BlOCkS.dOCX
adoua fisiere care memoreaza numere ordonate
crescator, etc)
Tablouri 4.1 Algoritmi fundamentali de prelucrare a datelor structurate http://limbajul-
unidimensionale 4.2 n tablouri 36 S17- | c.wikispaces.com/Vectori
4.3 e Aplicatii cu parcurgerea tablourilor S28



http://limbajul-c.wikispaces.com/Functii+predefinite+in+C
http://limbajul-c.wikispaces.com/Functii+predefinite+in+C
http://limbajul-c.wikispaces.com/Code+Blocks
http://limbajul-c.wikispaces.com/Code+Blocks
http://www.infobits.ro/pachete-de-instalare.php
http://www.infobits.ro/pachete-de-instalare.php
http://limbajul-c.wikispaces.com/Tutorial+CodeBlocks
http://limbajul-c.wikispaces.com/Tutorial+CodeBlocks
http://limbajul-c.wikispaces.com/Tutorial+CodeBlocks
http://www.liis.ro/~ema/soft.html
http://campion.edu.ro/arhiva/www/arhiva_2009/seds/10/index.htm
http://campion.edu.ro/arhiva/www/arhiva_2009/seds/10/index.htm
http://www.liis.ro/~ema/proiecte/soft/2006/elemente/ro/index/index.html
http://www.liis.ro/~ema/proiecte/soft/2006/elemente/ro/index/index.html
http://limbajul-c.wikispaces.com/AEL.Elemente+de+baza
http://limbajul-c.wikispaces.com/AEL.Elemente+de+baza
http://limbajul-c.wikispaces.com/AEL.Elemente+de+baza
http://www.pbinfo.ro/
http://www.pbinfo.ro/?pagina=probleme-categorii&clasa=9
http://www.pbinfo.ro/?pagina=probleme-categorii&clasa=9
http://limbajul-c.wikispaces.com/file/detail/Tutorial+fisiere+Code+Blocks.docx
http://limbajul-c.wikispaces.com/file/detail/Tutorial+fisiere+Code+Blocks.docx
http://limbajul-c.wikispaces.com/file/detail/Tutorial+fisiere+Code+Blocks.docx
http://limbajul-c.wikispaces.com/Vectori
http://limbajul-c.wikispaces.com/Vectori

Competente

Nr. de

Unitati de inviatare e Continuturi Sapt Observatii
specifice ore
4.5 unidimensionale (exemple: citirea si afisarea
elementelor tablourilor)
e Aplicatii cu interschimbarea, deplasarea, stergerea http://limbajul-
si inserarea de elemente (exemple: inversarea c.wikispaces.com/Metode+de+sortar
ordinii elementelor unui tablou, stergerea €
elementelor cu o anumitd proprietate, permutari
circulare) http://info.mcip.ro/?cap=Tablouri
e elemente distincte (exemplu: transformarea unui
vector in mulfime prin eliminarea elementelor
nedistincte) Aplicatii propuse: Subiectul 11 din
e operatii cu multimi (reuniune, intersectie, variantele propuse pentru examenul
diferenta, apartenenta, incluziune) de bacalaureat 2009 . Observatii,
e cdutare secventiald, cdutare binard propuneri de variante , s-au incarcat
Evaluare sumativi aici : http://limbajul-
e sortare (selectie, insertie, bubble-sort, numarare) c.wikispaces.com/RecapitulareBacal
e aplicatii cu vectori de frecventd (exemplu: aureat
frecventa cifrelor unui numar, ordonare de cifre)
e interclasare (exemplu: operatiile cu multimi
ordonate)
e secvente si subsiruri, generarea submultimilor unei
multimi
e aplicatii cu conversii Intre diferite sisteme de
numeratie (cu siruri de cifre)
Evaluare sumativa
e parcurgerea tablourilor bidimensionale pe
linii/coloane (exemple: elemente minime/maxime,
vecinii unui element din matrice, sume pe linii sau
Tablouri 41 4.2 coloane, stergerea sau inserarea de linii i coloane, $20- http_://_ limbajul- _
A . etc) 15 c.wikispaces.com/Matrice
bidimensionale 4.3 4.5 - : . . S33
e tablouri bidimensionale patratice, diagonale,
impartirea matricii in zone in functie de diagonale,
generarea unei matrici dupa o regula, etc)
Evaluare sumativa
Aplicarea algoritmilor 5.1 C e o ) . 6 S34- | Justificare eficienta algoritmilor —
Tnpprelucrarga datelor 5.2 Aplicatii interdisciplinare (specifice profilului) S35 |exemplu de formuléri;g formare



http://limbajul-c.wikispaces.com/Metode+de+sortare
http://limbajul-c.wikispaces.com/Metode+de+sortare
http://limbajul-c.wikispaces.com/Metode+de+sortare
http://info.mcip.ro/?cap=Tablouri
http://limbajul-c.wikispaces.com/RecapitulareBacalaureat
http://limbajul-c.wikispaces.com/RecapitulareBacalaureat
http://limbajul-c.wikispaces.com/RecapitulareBacalaureat
http://limbajul-c.wikispaces.com/Matrice
http://limbajul-c.wikispaces.com/Matrice

Competente

Unitati de invatare e
specifice

Continuturi

Nr. de
ore

Observatii

e Operatii cu fractii si numere rationale
(simplificarea fractiilor, adunare, scadere,
inmultire, impartire, comparare)

e Generarea primilor n termeni ai unei progresii

problema.
Evaluare sumativa

e Analiza eficientei unui algoritm. Analiza eficientei
a doi sau mai multi algoritmi care rezolva aceeasi

vocabular. http://limbajul-
c.wikispaces.com/RecapitulareBacal
aureat

Aplicatii propuse: Subiectul 111 din
variantele(100) propuse pentru
examenul de bacalaureat 2009

COMPETENTE SPECIFICE
1. Identificarea conexiunilor dintre informatica si societate

1.1. Identificarea aplicatiilor informaticii in viata sociala
1.2. Recunoasterea situatiilor in care este necesard prelucrarea algoritmica a informatiilor.

2. ldentificarea datelor care intervin intr-o problema si a relatiilor dintre acestea

2.1. Descrierea unei succesiuni de operatii prin care se obfin din datele de intrare, datele de iesire
2.2. Descrierea unei succesiuni de operatii prin care se obfin din datele de intrare,datele de iesire

3. Elaborarea algoritmilor de rezolvare a problemelor

3.1. Analizarea enuntului unei probleme si stabilirea pasilor de rezolvare a problemei.

3.2. Reprezentarea algoritmilor Tn pseudocod.

3.3. Respectarea principiilor programarii structurate in procesul de elaborare a algoritmilor.
4. Implementarea algoritmilor intr-un limbaj de programare

4.1.Transcrierea algoritmilor din pseudocod intr-un limbaj de programare.

4.2. Identificarea necesitatii structurarii datelor in tablouri.

4.3. Prelucrarea datelor structurate .

4.4. Utilizarea fisierelor text pentru introducerea datelor si extragerea rezultatelor.



http://limbajul-c.wikispaces.com/RecapitulareBacalaureat
http://limbajul-c.wikispaces.com/RecapitulareBacalaureat
http://limbajul-c.wikispaces.com/RecapitulareBacalaureat

4.5. Utilizarea unui mediu de programare (pentru limbajul Pascal sau pentru limbajul C/C++)
5. Aplicarea algoritmilor fundamentali in prelucrarea datelor
5.1.Elaborarea unui algoritm de rezolvare a unor probleme din aria curriculara a specializarii

5.2.Alegerea unui algoritm eficient de rezolvare a unei probleme



